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1 AINEVALDKONNAKAVA ULDOSA

1.1 Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse ~ eesmidrk  pdhikoolis on  kujundada  Opilastes  eakohane
matemaatikapiddevus, mis tihendab matemaatika madistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Nédalatundide jaotumine kooliastmeti:

I kooliaste II kooliaste III kooliaste

Matemaatika 10 +1 13+2 13+1

Nédalatundide jaotumine klassiti:

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Kohustuslikud | 3 3 4 4 4 5 5 4 4
tunnid
Kooli 1 1 1 1
méératud
tunnid

Iisaku Giimnaasiumis on riiklikult ette ndhtud tundidele lisatud 1 tund kooli valikainena 2., 4.,
5.ja9.klassis. I ja I kooliastmes selleks, et aidata saavutada ainekavas ette ndhtud dpitulemusi

ja pakkuda Opilastele rohkem vdimalusi ménguliseks Oppeks, saavutamaks paremat



finantskirjaoskust (rahatarkust). 9. klassis on valikaine pohirohk sellel, et dpilasi paremini ette

valmistada pdhikooli 16pueksamiks.

Nidalatundide jaotumine klassiti lihtsustatud ppekava jirgi dppivatel dpilastel (LOK).

Klass 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Tundide arv | 5 5 5 5 5 5 4 5 5
nidalas

1.2 Ainevaldkonna Kkirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi
kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:
1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jireldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

1.3 Uldpédevuste kujundamine

Matemaatika Opetamise kaudu kujundatakse Opilastes koiki riikliku Oppekava iildosas
kirjeldatud tildpadevusi. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, védrtushinnangute ja kéitumise — kujundamisel on kandev roll Opetajal, kelle
vadrtushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku Opikeskkonna ning mdjutavad
Opilaste vaartushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Matemaatika tihendab erinevaid kultuure, tutvustades dpilastele
eri maade ja ajastute matemaatilisi avastusi. Opilasi juhendatakse mdistma loogilist mdtlemist
ja geomeetrilisi kujundeid ning nende seost arhitektuuri ja loodusega. Matemaatika dppimine
arendab Opilaste sihikindlust, plisivust, tdpsust ja tdhelepanelikkust ning dpetab distsipliini.
Matemaatiliste iilesannete lahendamine siivendab huvi limbritseva vastu ja aitab mdista
loodusseadusi. Opilased dpivad nigema matemaatika seoseid igapievaeluga ja mdistma, kuidas
matemaatika pohimotted aitavad teisi teadusi paremini moista.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse

vastava teemaliste lilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega arendatakse Opilastes
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koostdo- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste
vOimetega Opilaste suhtes.

Eneseméiiratluspidevus. Matemaatikas on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev t00. Iseseisva
iilesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
voimeid

Opipidevus. Erinevate Opitegevuste kaudu arendatakse probleemide lahendamise ja
uurimusliku dppe rakendamise oskust: dpilased omandavad oskused leida uurimuslikku infot,
sonastada probleeme ja uurimiskiisimusi, plaanida ja teha vaatlusi ning koostada kokkuvotteid.
Opipidevuse arengut toetavad IK T-pdhised dppekeskkonnad, mis kiire ja individualiseeritud
tagasiside kaudu voimaldavad rakendada erinevaid Opistrateegiaid.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma motet selgelt, liihidalt
ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sonastades ning iilesande lahendust vormistades.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja
otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada
valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdista, seostada
ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Matemaatikas arendatakse
oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete tootlemise,
mootmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.
Ettevotlikkuspiddevus. Ettevotlikkuspddevuse arengut toetab uurimuslik késitlus, kus
siisteemselt plaanitakse katseid ja vaatlusi ning analiitisitakse tulemusi. Ettevotlikkuspadevuses
kisitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi Oppeaineid ldimivate tihistegevuste (uurimistddde,
riihmatddde, projektide jt) kaudu, millega arendatakse Opilastes koostodvalmidust ning sallivust
teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Digipidevus. Matemaatikas toetavad digipddevuse arengut IKT-pohised dpikeskkonnad, mis
kiire ja individualiseeritud tagasiside kaudu voimaldavad rakendada erinevaid Opistrateegiaid.
Digipiddevuse kujunemisel on olulisel kohal matemaatilise info otsimine erinevatest allikatest,
sealhulgas internetist; leitud teabe analiiiis, vormistamine, sealhulgas graafikud, diagrammid

jm., samuti lahenduste kontrollimine ja rakendamine.

1.4 Ainevaldkonna dppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega
Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dppega kahel viisil. Opilastel kujuneb
teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam

matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi
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ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab
opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise vdimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust véljendada ennast selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm
ning Opitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid
keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning jargima odigekeelsusnoudeid.
Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt
esitatud infost arusaamist. Juhitakse tihelepanu arvsonade oigekirjale, teksti, graaftiku, tabeli
jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse vodrkeelse algupiraga matemaatilisi moisteid
ning voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Matemaatikadpetaja saab tihedalt koostodd teha loodusainete Opetajatega,
kusjuures koost6d tulemuslikkus soltub molema poole oskustest ja teadmistest teineteise
oppevaldkonnas ning voimest kasutada matemaatikat ja selle keelt asjakohaselt ja korrektselt.
Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased suudavad analiiiisida kogutud andmeid ning
esitada neid graafiliselt diagrammide ja tabelitena. Opilased rakendavad iihtlase liikumise
kirjeldamist, protsentarvutust, ligikaudset arvutamist ning standardvastuste esitamist. Samuti
kasutavad nad vordekujuliste vorrandite lahendamist, protsente ja ainehulga arvutamist. Suurte
arvude korral planeetide masside ja kauguste ning vdikeste arvude korral osakeste mddtmete ja
masside kirjeldamisel. Lisaks lahendavad nad liikumisiilesandeid, kombineerides kahte voi
enamat valemit, et leida vajalikud lahendused ning lihtsustada tulemusi. Opilased oskavad
kaardil ja plaanil navigeerida ning méérata objektide vahelise toelise kauguse kaardi jargi.
Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista, olulise ja
ebaolulise eristamist ning vajalike andmete leidmist. See hdlmab ka selgete, lithikeste ja tipsete
hiipoteeside ja teoreemide sOnastamist. Matemaatikamdistete abil tutvustatakse olulisi
ithiskondlikke teemasid nagu rahvastiku struktuur, eelarve, maksud, intressid, kiirlaenu riskid
jne. Sotsiaalvaldkonnast pdrit andmeid kasutatakse statistikaalaste matemaatikateemade
illustreerimiseks. Opitakse hindama meedias avaldatud diagrammide tdepdrasust ning
tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidel pdhinev mdtlemine aitavad
oigel eluteel otsuseid teha. Praktilised t66d, riithmat6od ja projektides osalemine arendavad
koostddvalmidust, toetust ja lugupidamist.

Kunstiained. Kunst ja geomeetria on omavahel tihedalt seotud ning kunstipddevuse arengut
saab toetada geomeetriliste rakendustega kunstivaldkondadest nagu arhitektuur,
ruumikujundus, ornamentika ja disain. Geomeetrilised mdisted vdivad olla aluseks kunstiliste

objektide analiiiisimisel ning kujundite klassifitseerimine ja siimbolite kasutamine on oluline
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kunsti osa. Opilased, kellele on integreeritud kunsti ja geomeetria dpetamine, dpivad mirkama
arvutiprogrammidega loodud graafikute ilu, avastama geomeetriliste kujundite ilu igapdevaelus
ning vajadusel arvutama tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas véljendatakse

intervalle, taktimootu ja noodiviltust sageli murdude kaudu.

1.5 Ainevaldkonna hindamine

Hinnatakse Opilase sooritusi lisaku Giimnaasiumi hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste
kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse suulist Kkiisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja
kontrolltdid ning praktilisi t6id. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt iihe alateema
materjali, kontrolltddga lihe alateema voi tervikteema materjali. Kasutatakse ka kujundava

hindamise voimalusi.

1.6 Oppekorraldus

Oppetd6d kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, tildpadevustest, valdkonnapddevusest, kooliastme
10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning 10imingust teiste
Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niilidisaegsete késitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iithiskonnas;

3) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja voimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kisitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi;

4) vdimaldatakse opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -
oskusi, suunatakse tegema valikuid,

5) rakendatakse uurivat dpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koost66d ja tagasisidet soodustavaid Oppetegevusi, laiendatakse
Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

6) pooratakse tdihelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele;

7) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid

opikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid,



8) voimaldatakse siduda Opet koolivdlise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vodimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;
9) planeeritakse dppetodsse kéelisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat mdistmist;

10) tagatakse oppetod tulemuslikkus dpitu kinnistamise ja kordamise abil.

1.7 Oppekeskkond

lisaku Glimnaasium korraldab oppe:

1) kus on toetav ja kiusamisest vaba dhkkond, kus nii Opetajal kui ka dpilastel on lubatud
katsetada, eksida ja oma vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

2) kus nii Opetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel eesmirgil midagi tehakse, ja on
huvitatud nende eesmarkide saavutamisest;

3) jagatud vastutus, st dpetaja vastutab keskkonna ja Opitingimuste loomise eest ja Opilased

Oppimise eest.

Matemaatikadpet korraldaks ka mujal — koolidues, looduses, Grossi ja Meie poes, ettevotetes
ja virtuaalses dppekeskkonnas.

Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:

1) tahvlile joonestamise vahendid;

2) ruumiliste kujundite komplekt;

3) esitlustehnika (dokumendikaamera, ekraan)

4) internetiiihendusega siilearvutid, kus on voOimalik kasutada tabelarvutus- ja

geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.



2 AINEKAVAD

2.1 Matemaatika 1. Kklass

Oppeaine: matemaatika

Klass: 1.

Aine maht: 3 tundi niddalas

Opitulemused:

Arvutamine

loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100;

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

teab ja kasutab moisteid vorra rohkem ja vorra vihem;

loeb ja kirjutab jirgarve;

liiddab peast 20 piires;

lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires;

omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20 piires;

nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste

piires.

Mootmine

kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid m ja cm;

moddab joonlaua vOi mdddulindiga vahemaad/eseme modtmeid meetrites voi
sentimeetrites; teab seost 1 m = 100 cm;

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;

kujutab ette mahutihikut liiter, kasutab selle tihist I;

nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, nddal, kuu ja aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, ndit. 18.15);



teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi;
nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti.

Tekstiilesanded

koostab matemaatilisi jutukesi hulki ihendades, hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;
lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;
plstitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgldik;

joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; nditab nende tippe, kiilgi ja
nurki;

eristab ringe teistest kujunditest; eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest ruumilistest
kujunditest;

nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest; rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste
alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

leiab timbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Oppeaine teemad:

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jérjestamine, vordlemine, liitmine
ja lahutamine.

Mootiihikud: pikkus, mass, maht, aeg, raha.

Uhetehtelised tekstiilesanded.

Punkt, sirgldik, sirge, tasandilased kujundid, ruumilised kujundid.

Hindamise pohimétted: Opilast toetav suuline ja kirjalik sdnaline hinnang vastavalt kooli

oppekava hindamisjuhendile.
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2.2 Matemaatika 2. klass

Oppeaine: matemaatika

Klass: 2. klass

Aine maht: 4 tundi niddalas

Opitulemused:

loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu,

selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat tihendust;

vordleb mitme liitmis- voi lahutamistehtega arvavaldiste véértusi;

nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, kiimnelised, sajalised); méérab nende
arvu;

esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

esitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

selgitab ja kasutab 0igesti moisteid vihendada teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;
nimetab liitmistehte liikkmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehte liikmeid (vdhendatav,
vihendaja, vahe);

liidab ja lahutab peast 20 piires;

arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid;

liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust ithekohalist arvu 100 piires;

liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

selgitab korrutamist liitmise kaudu;

korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

leiab tdhe arvvidirtuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;

kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;
hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi (tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete masse;

ekirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
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kasutab ajaiihikute liihendeid h, min, s;

kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate siindmuste abil;
nimetab tiistundide arvu 66pdevas ja arvutab tdistundidega;

loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja siindmustega

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

arvutab nimega arvudega.

lahendab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid opitud arvutusoskuste piires,

koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu teemadel;

lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid;

moddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 18igu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
kiilgede pikkusi,

joonestab antud pikkusega 16igu;

vordleb sirgldikude pikkusi;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki; e
tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

moddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist

kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;

eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pdhja jargi;

leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka, pliramiidi, silindri, koonuse, kera

Oppeaine teemad:

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;

nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, kiimnelised, sajalised); méérab nende
arvu,

esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

loeb ja kirjutab jirgarve;
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Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
e teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste nimetusi;
e liidab ja lahutab 100 piires;
e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
e sclgitab korrutamist liitmise kaudu;
e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;
méiérab dige tehete jérjekorra avaldises;
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
Mootiithikud, tekstiilesanded
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab mootes sobivaid mdoatiihikuid;
e hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
e mdistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab;
e moddodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
e iihetehtelised tekstiilesanded Opitud arvutusoskuste piires;
e lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded;
Tasandilised kujundid ja nende médtmine
e mdodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
e mdodab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermoddu;
e joonestab ristkiiliku ja ruudu;
e arvutab murdjoone pikkuse;
Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid
e ecristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende pdhilisi elemente;
e |eiab iimbritsevast dppetundides kisitletud ruumilisi kujundeid;

e rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

Hindamise pohimotted: Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste) ning
kirjalike toode alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sonaliste hinnangutega. Hindamisel lihtutakse Iisaku Giimnaasiumi

hindamisjuhendist.
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2.3 Matemaatika 3. klass

Oppeaine: Matemaatika
Klass: 3.

Aine maht: 4 tundi niddalas

Opitulemused:
Arvutamine:
e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;
® jirjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
e loeb ja kirjutab jargarve;
e teab liitmise ja lahutamise tehete litkkmete ja tulemuste nimetusi;
e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
e miirab dige tehete jirjekorra avaldises;
e [eiab tdhe arvvédrtuse vOrdustes proovimise teel;
e nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkmeid,
e sclgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
e korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise arvuga;
® jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100 piires;
e tunneb korrutamise ja jagamise tehete omadusi
e midrab dige tehete jarjekorra avaldises
e [eiab tdhe arvvédrtuse vOordustes proovimise teel;
e seclgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;
e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust
Mootmine
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab mdotes sobivaid mootithikuid;
e hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab;
e teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

e liidab ja lahutab nimega arve;
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hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,;

Tekstiilesanded

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;

Geomeetrilised kujundid

eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;
leiab timbritsevast oppetundides késitletud tasandilisi kujundeid;
riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

selgitab hulknurga timbermdddu moiste tdhendust;

moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdodu;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;

leiab timbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi kujundeid;
kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

Oppeaine teemad:

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Harilik murd

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud
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Tasandilised kujundid, nende pdhilised elemendid ja modtmine
Tasandiliste kujundite imbermdaot ja selle arvutamine

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Hindamise pohimotted.

Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste ning kirjalike toode alusel, arvestades

teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele Opitulemustele. Hindamisel ldhtutakse lisaku

Gilimnaasiumi hindamisjuhendist.

2.4 Matemaatika 4. klass

Oppeaine: matemaatika

Klass: 4 klass

Aine maht: 5 tundi nadalas

Opitulemused:

selgitab nédidete varal termineid arv ja number; kasutab neid iilesannetes;

kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

esitab arvu iheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana;

vordleb ja jirjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi jdrgneva arvu;

kujutab arve arvkiirel;

nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa, vihendatav, vihendaja,
vahe);

tunneb liitmis- ja lahutamistehte litkmete ning tulemuste vahelisi seoseid;

kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

sOnastab ja esitab {ildkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja riihmitamise
omadus) ja kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;

sOnastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamisel,

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;
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nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle summa korrutisena;
kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

tunneb korrutamistehte litkmete ning tulemuse vahelisi seoseid;

sOnastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvust, tegurite rithmitamine,
summa korrutamine arvuga;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

tunneb jagamistehte litkmete ja tulemuse vahelisi seoseid;
jagab peast arve korrutustabeli piires;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

selgitab, mida tdhendab “liks arv jagub teisega”;

jagab jddgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;
jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

jagab nullidega I6ppevaid arve jarkarvudega;

jagab summat arvuga;
jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise arvuga;

liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise vOimatust;
tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega arvavaldises;
arvutab kahe - ja kolmetehteliste arvavaldiste véartuse;

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

selgitab murru lugeja ja nimetaja tihendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel méargitud terviku osale vastava murru;

17



arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;
loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni kolmekiimneni), selgitab arvu
iileskirjutuse pohimotet;
lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;
modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;
koostab ise lihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;
leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvviirtuse proovimise voi analoogia teel;
leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
nimetab ja néitab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;
selgitab kolmnurga iimbermdddu tdhendust ja nditab iimbermddtu joonisel;
arvutab kolmnurga imbermddtu nii kiilgede md&tmise teel kui ka etteantud kiiljepikkuste
korral;
leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab neid;
nimetab ning nditab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, ldhiskiilgi, tippe ja nurki;
joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;
selgitab nelinurga iimbermdddu tdhendust ja nditab imbermddtu joonisel;
arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu;
selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala tdhendust joonise abil;
teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu ning pindala valemeid;
arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala;
kasutab iimbermd0ddu ja pindala arvutamisel sobivaid mdotiihikuid;
arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi imbermoddu;
arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;
rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete lahendamisel,
nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende iihikute vahelisi seoseid;
moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mdotiihikuid,
toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jérgi;
teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks;
selgitab pindalatihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tihendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid {ihikuid,
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e selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

e nimetab massilihikuid g, kg, t, selgitab massitihikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid iihikuid;

e toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;

¢ kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

e nimetab Eestis kéibel olevaid rahaiihikuid, selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahatihikuid;

e nimetab aja modtmise iihikuid tund, minut, sekund, 66péev, nddal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid;

e selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

e kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes;

¢ Joeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mérgib etteantud temperatuuri skaalale;

e kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu iithekohalise arvuga;

e jagab nimega arve lihekohalise arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;

e kasutab mdotiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

e otsib iseseisvalt teabeallikatest niiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht,

aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Oppeaine teemad:

Arvutamine

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende esitamine iiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kiimne- ja sajatuhandeliste summana. Liitmine ja lahutamine, nende omadused. Kirjalik
liitmine ja lahutamine. Naturaalarvude korrutamine. Korrutamise omadused. Kirjalik
korrutamine. Naturaalarvude jagamine. Jidgiga jagamine. Kirjalik jagamine. Arv null tehetes.
Tehete jarjekord. Naturaalarvu ruut. Murrud. Rooma numbrid.

Andmed ja algebra

Tekstiilesanded. Téht vorduses.

Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Kolmnurk. Nelinurk, ristkiilik ja ruut. Kujundi imbermdddu ja pindala leidmine. Pikkusiihikud.
Pindalaiihikud. Massiithikud. Mahuiihikud. Rahaiihikud. Ajatihikud. Kiirus ja kiirusiihikud.

Temperatuuri modtmine. Arvutamine nimega arvudega.
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Hindamise pdhimétted: Opilase teadmisi hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile.

Opitulemuste kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse suulist Kkiisitlust, kirjalikke

tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi tdid. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt

ithe tunni materjali, kontrollt66ga iihe alateema voi tervikteema materjali. Kasutatakse ka

Opilast toetava hindamise pShimotet.

2.5 Matemaatika 5. klass

Oppeaine: matemaatika

Klass: 5. klass

Aine maht: 5 tundi niddalas

Opitulemused:

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

iimardab arvu etteantud jarguni;

jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvudega

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

rakendab tehete jirjekorda;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide lahendamise
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete

tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
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hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

kasutab madisteid kordne ja tegur iilesandeid lahendades;

sOnastab ja kasutab jaguvuse tunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

teab hariliku ja kiimnendmurru maéisteid ning kujutab murdarve arvkiirel,

loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm kiimnendkohta);

iimardab arvu ette antud jarguni,

jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurrud ja harilikud murrud);

moistab ja selgitab mdotithikutevahelisi seoseid;

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim iihine nimetaja on kuni 100);

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

rakendab tehete jérjekorda;

lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon- vdi tulpdiagrammina,
pohjendab valikut;

selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

avaldab iihetehtelisest vordusest tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks;

joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 10igu;
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e joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad);

e joonestab ristuvad, 1dikuvad ja paralleelsed sirged;

e moistab ja selgitab ruumala moiste tdhendust;

e moistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

e arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

Oppeaine teemad:
e Arvu ehitus.
¢ Miljonite klass ja miljardite klass.
e Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
e Naturaalarvude vordlemine.
e Naturaalarvu timardamine.
e Neli pohitehet naturaalarvudega.
e Liitmis- ja korrutamistehte pohiomadused ning nende rakendamine.
e Tehete jarjekord.
e Arvu ruut.
e Arvu kuup.
e Avaldise védirtuse arvutamine.
e Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, iihise teguri sulgudest viljatoomine).
e Probleemiilesannete lahendamise skeem.
e Paaris- ja paaritud arvud.
e Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
e Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).
e Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima {ihisteguri ja vihima iihiskordse leidmine.
e Alg- ja kordarvud.
e Arvu esitus algtegurite korrutisena.
e Murdarv.
e Harilik murd.
¢ Kiimnendmurd.

¢ Kiimnendmurru ehitus.
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e Kiimnendmurru iimardamine.

e Modtiithikud. Mootiihikute siisteem.

e Neli pohitehet kiimnendmurdudega.

e Tehete jarjekord.

e Arvandmete kogumine ja korrastamine.

e Arvude aritmeetiline keskmine.

e Avaldiste koostamine ja véartuste leidmine.
e Vdrrandite koostamine ja lahendamine.

e Valemi kasutamine.

e Probleemiilesannete lahendamine.

e Tekstiilesannete lahendamine.

e Sirge, 161k ja kiir.

e Nurkade liigid.

e Nurga suurus ja selle modtmine.

e Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.
e Ruumala.

e Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
e Ruumalaiihikud.

e Plaanimoot.

Hindamise pohimaotted:

Hinnatakse Opilase sooritusi kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel ja
hindamisel kasutatakse suulist kiisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi
toid. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt {ihe alateema materjali, kontrolltodga iihe

alateema vai tervikteema materjali. Kasutatakse ka kujundava hindamise véimalusi.

2.6 Matemaatika 6. klass

Oppeaine: matemaatika
Klass: 6. klass

Aine maht: 5 tundi nidalas

Opitulemused:
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Arvutamine

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

teab, et murrujoonel on jagamismargi tihendus;

kujutab harilikke murde arvkiirel;

kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana Idigust ja tasapinnalisest kujundist;
tunneb liht- ja liigmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jérkjérgult kui suurima tihisteguriga, jdédes arvutamisel saja piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

teisendab murde iihenimelisteks ja vordleb neid;

teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude vdhim iihiskordne;

esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi; liidab ja lahutab tihenimelisi ja erinimelisi murde;
korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega;

tunneb pdordarvu moistet;

jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tiisarvudega ning vastupidi;

tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja harilikku murru 16plikuks voi
10pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vordleb harilikke murde kiimnendldhendite abil;
arvutab tipselt avaldiste véartusi, mis sisaldavad nii kiimnend- kui harilikke murde ja
sulge; selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende kasutamise kohta elulisi niiteid;
leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv null moodustavad tdisarvude hulga;
vordleb tdisarve ja jérjestab neid;

teab arvu absoluutvéirtuse geomeetrilist tdhendust;

leiab tdisarvu absoluutvéiirtuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid,
vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa on null ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

rakendab korrutamise ja jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega

arvutamisel;
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arvutab kirjalikult tdisarvudega;

Andmed ja algebra

selgitab protsendi moistet; teab, et protsent on iiks sajandik osa tervikust;

leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides maératud osa;

lahendab igapdevaelule tuginevaid tilesandeid protsentides midratud osa leidmisele (ka
intressiarvutused);

lahendab  tekstiilesandeid  protsentides maéddratud osa leidmisele; joonestab
koordinaatteljestiku, mirgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi;

madrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analiiiisib liiklusohutusalaseid graafikuid;

loeb andmeid sektordiagrammilt;

analiiiisib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega mitmetehteliste tekstiilesandeid;
tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi

(probleemiilesannete lahendamine).

Geomeetrilise kujundid

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tihendust;

joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont;

leiab katseliselt arvu & ligikaudse véértuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala; eristab joonisel simmeetrilised kujundid;
joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga siimmeetrilist punkti, antud 1diguga
stimmeetrilise 10igu ja antud kolmnurga voi nelinurgaga siimmeetrilist kujundji;

kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine) toob niiteid opitud geomeetrilistest
kujunditest ning stimmeetriast arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab keskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

nditab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kiilgi, nurki;

joonestab ja tihistab kolmnurga, arvutab kolmnurga iimbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga ldhisnurki, vastasnurki, 1ahiskiilgi, vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
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e teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

¢ liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;

e joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga;

e joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;

e joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi ning tihe
kiilje ja selle ldhisnurkade jéargi;

e nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

e nditab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;

e teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid iilesannete lahendamisel;

¢ tunneb mdisteid alus ja korgus, joonestab iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

e moddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

e arvutab kolmnurga pindala.

Oppeaine teemad:
e Tehted harilike murdudega
e Tehted negatiivsete arvudega
e Protsent
e Koordinaattasand
e Sektordiagramm
¢ Ringjoon (pikkus)
¢ Ring (pindala)
e Peegeldus, siimmeetria

e Kolmnurk (tunnused, joonestamine, pindala)

Hindamise pohimotted:

Opilase teadmisi hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile. Opitulemuste kontrollimisel ja
hindamisel kasutatakse suulist kiisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi
toid. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt ithe tunni materjali, kontrolltddga {ihe

alateema vai tervikteema materjali. Kasutatakse ka dpilast toetava hindamise pohimatet.
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2.7 Matemaatika 7. klass

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 7. klass

Aine maht: 5 tundi nadalas

Teema: Ratsionaalarvud.(45 h) Protsentarvutus. Statistika algmoisted(25h)

Opitulemused:

loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest tekstidest;

sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat igapdevaeluga ning oskab tuua
nditeid igapéevaelust;

iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni,

leiab ratsionaalarvu vastandarvu, podrdarvu ja absoluutvéirtuse;

liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning
rakendab tehete jérjekorda;

iimardab tehte tulemuse etteantud jarguni;

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

pohjendab ja kasutab astendamisreegleid

astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni,

arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme véértuse

kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tdhendust;

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tiiiipiilesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamiéra
leidmine, suuruse muutumine);

kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (iihikumeetod, skeem, algoritm)
saab aru iilesande sisust ja koostab ise vOi otsib elulise sisuga protsentiilesandeid (sh
iilesandeid laenamise kohta)

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,

maksud, investeerimine)
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e kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osamiira esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd)

e selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude
sobivust informatsiooni

e moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

e iscloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jirgi;

e viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;

e kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

e illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

e loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

e selgitab toendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdenédosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust

e oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh massimeedias esitatud
informatsiooni)

e koostab ise lilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise esitamise ning nende
tolgendamise kohta

Teema: Funktsioonid ja nende graafikud( 30h)
Opitulemused:

e selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise soltuvuse tdhendust;

e moistab ja tunneb dra vordelise ja poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus, aeg,
kiirus)

e kontrollib tabelina antud suuruste jérgi, kas on tegemist podrdvordelise sdltuvusega;

e loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest.

Teema : Vorrand ( 25h)
Opitulemused:
e nimetab vorrandi pdhiomadusi
e lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades vorrandi pohiomadusi (sh

graafiliselt ning arvutiprogrammide abil)
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e tunneb dra vOrrandi;

e teab ja rakendab vorrandi pohiomadusi;

e lahendab lineaarvdrrandeid, sh graafiliselt arvutiprogrammi kasutades;

e avaldab vordest litkkme;

e lahendab vordekujulisi vorrandeid;

e loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale (sh dppevideod);

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vdrrandi abil (sh vordelise jaotamise
iilesandeid);

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda véljendada matemaatiliste stimbolite abil;

e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
voimalusel kasutab osaméiéra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

e sOnastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;

o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel.

Teema: Geomeetria (25 h)
Opitulemused:
e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide
jargi;
e arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja ruumala;
e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal;
e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;
e kasutab seaduspdrasusi avastades ja hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi vahendeid;
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;
e visandab piistprisma;
e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud joonelementide abil.

Teema: Tehted astmetega. Uksliikmed ( 20h)
Opitulemused:
e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust
e pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid
e korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab iiksliikmeid

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste
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Oppeaine teemad:

Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmodisted. Ratsionaalarvud. Tehted
ratsionaalarvudega. Arvutamine taskuarvutiga. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Tehete
jarjekord. Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu kiimme astmed, suurte arvude kirjutamine
kiimne astmete abil. Tépsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste otstarbekohane
iimardamine. Tiivenumbrid. Promilli mdiste (tutvustavalt). Arvu leidmine tema osamééra ja
protsendimédra jérgi. Jagatise véljendamine protsentides. Protsendipunkt. Suuruse muutumise
viljendamine protsentides. Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi

karakteristikud (aritmeetiline keskmine). Sektordiagramm. Tdendosuse moiste.

Funktsioonid ja nende graafikud. Lihtsate tdhtavaldiste koostamine. Vdrdeline sdltuvus,
vordelise soOltuvuse graafik, vordeline jaotamine. Poordvordeline sdltuvus, poordvordelise

soltuvuse graafik. Lineaarfunktsioon, selle graafik. Lineaarfunktsiooni rakendamise nditeid.

Vérrand. Vorrandi mdiste. Vorrandite samaviirsus. Vorrandi pdhiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine. Vorre. Vorde pohiomadus. Vordekujulise vorrandi
lahendamine. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete lahendamine vorrandi
abil.

Geomeetria. Hulknurk, hulknurga kiiljed, tipud, sisenurgad, l&hiskiiljed, Il&hisnurgad,
diagonaalid, korrapdrane hulknurk, sisenurkade summa. Ro6pkiilik, roopkiiliku omadused,
roopkiiliku pindala. Romb, rombi omadused, rombi pindala. Piistprisma, selle pindala ja
ruumala.

Tehted astmetega. Uksliikmed. Astmete kordamine. Uksliikme mdiste. Sarnaste liikmete
koondamine. Uksliikmete korrutamine ja jagamine. Uksliikmete astendamine. Tehted

iikslitkkmetega.

Hindamise pohimotted: Hinnatakse Opilase sooritusi kooli hindamisjuhendi alusel.
Opitulemuste kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse suulist kiisitlust, kirjalikke
tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi tdid. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt
iihe alateema materjali, kontrolltddga iihe alateema voi tervikteema materjali. Kasutatakse ka

kujundava hindamise voimalusi.
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2.8 Matemaatika 8. klass

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 8. klass

Aine maht: 4 tundi nidalas

Teema: Hulkliikmed ( 40 h)

Opitulemused:

loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides olevatest tekstides

korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {iks- ja hulkliikmeid ning jagab
iikslitkmeid ja hulkliiget {ikslitkmega

oskab tuletada ja sOnastada analoogia pohjal lihtsamaid eeskirju (nt hulknurga
iimbermoddu ja pindala avaldamine

korrutab hulklitkmeid

tegurdab hulkliikmeid (toob iihise teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid)

oskab tuletada ja sdnastada analoogia pdhjal lihtsamaid valemeid (nt summa ja vahe ruut)
annab hinnangu oma teadmistele abivalemite rakendamisel; {ilesannete lahendamisel ja

lahenduskiigu selgitamisel.

Teema: Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem ( 25 h)

Opitulemused:

loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

lahendada kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi graafiliselt (nii késitsi kui
digivahendeid kasutades

leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid,

kasutab (igapdevaelu) ilesannete lahendamisel otstarbekat osa osaméddra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

lahendab lineaarvorrandisiisteeme kasutades liitmis- ja asendusvotet
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lahendab lineaarvorrandisiisteeme arvutiprogrammide abil.

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad iihe tundmatuga vorrandi voi kahe
tundmatuga vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid)

saab aru lilesande sisust ja oskab seda véljendada matemaatiliste stimbolite abil

koostab ise elulise sisuga llesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
voimalusel kasutab osamédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

sonastab oma tolgendusi ja pdhjendusi

reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel.

Teema: Geomeetria (70 h)

Opitulemused:

teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel;
eristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi tdestuskiiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid;
teab paralleelide aksioomi;
selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste teadmiste elulisi rakendusvdimalusi;
kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
seoseid paralleelsete sirgete korral, oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab
paralleelide aksioomi;
pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid, teab, et:
a) kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis on need paralleelsed teineteisega;
b) kui sirge 10ikab {ihte kahest paralleelsest sirgest, siis 10ikab ta ka teist;
¢) kui kaks sirget on risti iihe ja sama sirgega, siis on need sirged teineteisega paralleelsed;
teab pdik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade

a) oskab néidata joonisel ja defineerida lahisnurki, kaasnurki ning pdiknurki

b) oskab rakendada oOpitut {ilesandeid lahendades.

c) oskab joonestada iilesande tingimustele vastava visuaali
saab aru etteantud oppematerjali sisust

a)oskab joonestada ja defineerida kolmnurga vélisnurka;

b)oskab kasutada kolmnurga vilisnurga omadust iilesandeid lahendades;

c) oskab leida kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jirgi,

d) oskab leida vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga jirgi ja vastupidi;

teab kolmnurga keskldigu maistet ning kolmnurga keskldigu omadusi
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e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digiseadmega) kolmnurga etteantud elementide jargi;

e arvutab trapetsi imbermdddu ja pindala

e teab trapetsi keskldigu moistet ning trapetsi keskldigu omadusi

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) trapetsit etteantud elementide jarg

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

e teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nendevahelist seost

e teab ringjoone puutuja moistet ja omadust

e joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja digiseadme abil) ringjoont etteantud elementide jérgi;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapédrase hulknurga
omadusi)

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) korrapérast hulknurka etteantud elementide
Jérgi;

e kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade sarnasust

soovitus duesdppeks: vdoimaluse korral mdota ja plaanistada vabas looduses.

Ajareserv Sh

Oppeaine teemad:

Hulkliikmed. Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikme korrutamine ja
jagamine iikslitkmega. Hulklitkme tegurdamine {ihise teguri sulgudest véljatoomisega.
Kakslitkmete korrutamine. Kahe {ikslitkme summa ja vahe korrutis. Kakslitkme ruut.
Hulklitkmete korrutamine. Kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme kuup tutvustavalt.

Hulklitkme tegurdamine valemite kasutamisega. Algebralise avaldise lihtsustamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem. Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe tundmatuga
lineaarvorrandi graafiline esitus. Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine
graafiliselt. Liitmisvote. Asendusvdte. Lihtsamate tekstiilesannete koostamine ja lahendamine

vorrandisiisteemi abil, sh igapdevaeluga seotud iilesanded.

Geomeetria. Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja viide. Néiteid teoreemide
toestamisest. Kahe sirge ldikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad. Kahe sirge
paralleelsuse tunnused. Kolmnurga vilisnurk, selle omadus. Kolmnurga sisenurkade summa.
Kolmnurga keskldik, selle omadus. Trapets. Trapetsi keskldik, selle omadus. Kolmnurga
mediaan. Mediaanide 1dikepunkt ehk raskuskese, selle omadus. Kesknurk; ringjoone kaar.

K64l .Piirdenurk, selle omadus. Ringjoone 16ikaja ja puutuja. Ringjoone puutuja ja puutepunkti
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joonestatud raadiuse ristseis. Kolmnurga timber- ja siseringjoon. Kddl- ja puutujahulknurk,
apoteem. Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Sarnaste
hulknurkade {imbermddtude suhe. Sarnaste hulknurkade pindalade suhe. Maa-alade

kaardistamise naiteid.

Hindamise pohimotted: Hinnatakse Opilase sooritusi kooli hindamisjuhendi alusel.
Opitulemuste kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse suulist kiisitlust, kirjalikke
tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi t6id. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt
iihe alateema materjali, kontrolltooga iihe alateema voi tervikteema materjali. Kasutatakse ka

kujundava hindamise voimalusi.

2.9 Matemaatika 9. klass

Oppeaine: Matemaatika
Klass: 9. klass

Aine maht: 5 tundi niddalas

Teema: Ruutfunktsioon ja ruutvorrand(35h)

Opitulemused:

selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

e leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

e sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

e hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

e lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

e koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

e selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

e joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) nii kisitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi védartusi,

e selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju

sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult

ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest);

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste;
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selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véartusi;

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliitkmest);

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

sOnastab oma tdlgendusi ja pdohjendusi.

Teema: Ratsionaalavaldised (35h)

Opitulemused:

iildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu;

loeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides olevaid tekste.

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu;

lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

loeb iseseisvalt ja mdistab Oppematerjalides olevaid tekste.

Teema: Geomeetrilised kujundid (35h)

Opitulemused:

selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapdrase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi

leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);
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lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi,

sOnastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);
lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapdrase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste

Teema: Ruumilised kehad (35h)

Opitulemused:

arvutab ruumiliste kujundite (piiramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja
ruumala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi,

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

Teema: Kordamine (35 h)

Opitulemused:

oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega, lihtsamatel juhtudel astendada ja juurida;
oskab kasutada protsendi madistet {ilesandeid lahendades

oskab kasutada abivalemeid avaldiste lihtsustamiseks;

oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit;

tunneb lineaarvorrandisiisteemide lahendusvotteid ja oskab neid rakendada iilesandeid

lahendades
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e oskab joonestada lineaar- ja ruutfunktsioonide graafikuid, vdrdelise ja poordvordelise
seose graafikud ning uurida nende omadusi sh digivahendeid kasutades;

e oskab arvutada siindmuse toimumise klassikalist toendosust;

e oskab leida statistilise kogumi erinevaid arvkarakteristikuid ning lugeda diagramme ja
sagedustabeleid

e oskab leida késitletud planimeetriliste kujundite imbermodte ja pindalasid;

e oskab rakendada Pythagorase teoreemi iilesandeid lahendades;

e teab trigonomeetria pohiseoseid tdisnurkses kolmnurgas ja oskab neid kasutada iilesandeid
lahendades;

e oskab arvutada plistprisma, piiramiidi, silindri, koonuse ja kera pindala ning ruumala;

e kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine ja tekstist andmete

véljakirjutamine; iildistab ja loob seoseid.

Oppeaine teemad:

Ruutfunktsioon ja ruutvorrand. Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest.
Ruutvorrand. Ruutvorrandi lahendivalem. Ruutvdrrandi diskriminant. Taandatud ruutvdrrand.
Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandi abil.
Taandamata ruutvdrrand. Mittetdielikud ruutvdrrandid. Ruutfunktsioon y=ax’*+bx+c.
Ruutfunktsiooni graafik. Parabooli nullkohad. Parabooli haripunkt. Rakendusiilesanded.
Ratsionaalavaldised. Algebraline murd, selle taandamine. Tehted algebraliste murdudega.
Ratsionaalavaldiste lihtsustamine (kahetehtelised iilesanded).

Geomeetrilised kujundid. Pythagorase teoreem. Korrapirane hulknurk, selle pindala. Nurga
mddtmine. Téisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja tangens.

Ruumilised kehad. Piiramiid. Korrapérase nelinurkse piiramiidi pindala ja ruumala. Silinder,

selle pindala ja ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala. Kera, selle pindala ja ruumala.

Hindamise pohimotted: Hinnatakse Opilase sooritusi kooli hindamisjuhendi alusel.
Opitulemuste kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse suulist kiisitlust, kirjalikke
tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi t6id. Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt
iihe alateema materjali, kontrolltooga iihe alateema voi tervikteema materjali. Kasutatakse ka

kujundava hindamise voimalusi.
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2.10 Matemaatika 5. klass (LOK)

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 5. klass

Aine maht: 5 tundi niddalas

Opitulemused:

teab naturaalarve 1000 piires;

eristab jarguiihikuid, oskab méérata nende arvu;
teab Rooma numbreid I-X;

liidab ja lahutab arve 1000 piires;

korrutab ja jagab iihekohalise arvuga 100 piires;
korrutab ja jagab tihekohalise arvuga 1000 piires;
lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

saab aru moiste harilik murd olemusest;

leiab osa arvust 1000 piires;

teab mootithikuid gramm, tonn, kilomeeter,
madrab aega kella ja kalendri jargi;

liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;
korrutab ja jagab tihenimelisi arve 1000 piires;
eristab ringi ja ringjoont,

lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppeaine teemad:

Numeratsioon 100 piires

Arvude vordlemine

Paaris- ja paaritud arvud

Jargarvud (1.-100.)

Rooma numbrid

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires (jargu liletamiseta/iiletamisega)
Tundmatu tehtekomponent (tundmatu liidetava, vihendaja, vdhendatava leidmine)
Pikkustihikud (mm, cm, m)

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta ja teisendamisega
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Ajatihikud

Arvud 1000 piires

Arvude vordlemine 1000 piires

Jargarvud (100.-1000.)

Rahatihikud

Liitmine ja lahutamine 1000 piires (suuline vote)

Tundmatu tehtekomponendi leidmine

Kirjalik liitmine ja lahutamine (jargu iiletamiseta/jargu liletamisega)

Tundmatu tehtekomponendi leidmine

Tehted rahaiihikutega

Tehted ajaiihikutega

Tehted pikkusiihikutega

Tehted massitihikutega

Korrutamine ja jagamine 100 piires (tabeli piires, tdiskiimnete korrutamine ja jagamine)
Kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine {ihekohalise arvuga 100 piires (suuline vote)
Jadgiga jagamine

Tundmatu tehtekomponendi leidmine

Ruut ja ristkiilik

Ringjoon. Ring

Harilik murd (iiks kahendik (pool) ehk 1/2, iiks kolmandik ehk 1/3, iiks neljandik ehk 1/4,
murrud 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10, murru lugeja ja nimetaja)

Tehted mahuiihikuga liiter

Tédissadade korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga

Téiskiimnete korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga

Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine ithekohalise arvuga

Kahe- ja kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine lihekohalise arvuga (jarku
iiletamata)

Jadgiga jagamine

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine iihekohalise arvuga (jérgu iiletamisega)
Kolmekohalise arvu kirjalik korrutamine iihekohalise arvuga (jargu iiletamisega)
Kirjalik jagamine 100 piires (jargu liletamisega)

Kirjalik jagamine 1000 piires (jargu iiletamisega)
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e Opitud materjali kordamine

Hindamise pohimétted: Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste ning kirjalike
toode alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangute vdi numbriliste hinnetega. Opilasele selgitatakse,

mida ja millal hinnatakse.

2.11 Matemaatika 7. klass (LOK)

Oppeaine: matemaatika
Klass: 7. klass (LOK)

Aine maht: 4 tundi niddalas

Opitulemused:
Opilane:
1) teab naturaalarve 100 000 piires;
2) iimardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
3) teab Rooma numbreid [-XXX;
4) liidab ja lahutab 100 000 piires;
5) korrutab ja jagab 100 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) teisendab harilikke murde;
8) taandab harilikke murde;
9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jargi;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kiimnendmurde;
13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid,
14) arvutab aritmeetilise keskmise;
15) arvutab hulknurga imbermoddu;
16) joonestab siimmeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.
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Oppeaine teemad:

Arvud 100 000 piires

Arvude vordlemine

Umardamine

Rooma numbrid

Taisarvude liitmine ja lahutamine 100 000 piires
Korrutamine ja jagamine 10, 100 ja 1000-ga

Nimega arvud

Téisarvude korrutamine ja jagamine ithekohalise arvuga 100 000 piires
Tundmatu tehtekomponendi leidmine

Aritmeetiline keskmine

Kiirus, aeg ja teepikkus

Taisarvude korrutamine tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega
Téisarvude jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega
Aja arvutamine

Harilik murd

Murru taandamine

Hariliku murru korrutamine ja jagamine tdisarvuga

Osa leidmine arvust

Kiimnendmurd

Geomeetria

Stummeetria

Hindamise pohimotted.

Trimestris on kolm hindelist t66d omandatud teema kohta, mille sooritamist juhendab dpetaja.

Jérele vastamine toimub kiimne to0pdeva jooksul alates hetkest, kui dpilane on t66 kétte saanud.
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